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ABSTRACT 

Computer science is one of the fastest growing disciplines in universities. Computer 
science is one of the most expansive, innovative, and adaptive areas of knowledge today. Having 
several skills are important to study in Computer Science, these include learning to read and 
research in new ways. Research in the computer sciences is a diverse topic. In part, this is because 
the computer sciences represent a wide variety of areas. Researchers can use a number of very 
different methods to conduct research. Is there any research method that appropriate for Computer 
Science?  
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1. PENDAHULUAN  

Penelitian atau riset merupakan kegiatan yang umum dilakukan oleh peneliti di semua 
bidang tidak terkecuali Ilmu Komputer. Paper dan jurnal mengenai penelitian di bidang Ilmu 
Komputer telah dimulai cukup lama sekitar tahun akhir tahun 1950-an. Pencarian jurnal di 
Association for Computing Machinery (ACM) melalui halaman web "http://www.acm.org" dengan 
kata kunci "computer science" didapat jurnal paling tua adalah pada tahun 1952 [10], paper yang 
lain misalnya paper tahun 1960 [20], 1976 [22] dan lain sebagainya. Kata komputer pada masa 
sebelum tahun 1920 merupakan penyebutan bagi pegawai yang melakukan perhitungan, mesin 
yang membantu perhitungan disebut dengan computing machine, baru setelah tahun 1940 kata 
komputer umum digunakan [24]. Definisi mengenai Ilmu Komputer (computer science) cukup 
beragam mulai dari yang sempit hingga sedemikian luas untuk diterjemahkan, misalnya Newell, 
Perils dan Simon pada 1967 mengatakan bahwa Ilmu Komputer adalah ilmu yang mempelajari 
komputer  [16]. Ilmu Komputer merupakan ilmu yang mempelajari dasar-dasar teori informasi dan 
komputasi serta implementasinya dalam sistem komputer [23]. Ilmu Komputer merupakan bagian 
dari disiplin science yang berkaitan dengan studi empirik suatu fenomena, bagian dari disiplin 
matematika dan bagaian dari teknologi [22].   

  

2. ILMU KOMPUTER 

Ilmu Komputer merupakan disiplin termuda dalam bidang science yang bermula sangat 
berbeda dari Fisika, Matematika dan science klasik lainnya yang berdasar dari Yunani Kuno [9]. 
Walaupun beberapa ilmuan sampai sekarang masih memperdebatkan apakah computer science 
adalah science [8]. Bahkan sebuah bidang baru yang diberi nama computing diperkenalkan untuk 
menjembatani hal tersebut [6]. Ilmu Komputer merupakan area baru dengan obyek investigasi 
adalah komputer yang pasti berkaitan erat dengan bidang lainnya. Belajar Ilmu Komputer 
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berkonsekuensi membutuhkan banyak konsep dari banyak bidang ilmu lainnya, Ilmu Komputer 
mengintegrasikan teori dan praktek, abstraksi (umum) dan desain (khusus). Science klasik dapat 
digambarkan seperti gambar 1 dimana setiap bidang memiliki bidang tersendiri [9]. Ilmu Komputer 
merupakan gabungan dari beberapa bidang tersebut.  

 
Gambar 1: Science klasik 

 

3. PENELITIAN 

Riset atau penelitian adalah investigasi dan pembelajaran atas suatu sumber secara aktif 
dan sistematik dengan tujuan untuk menemukan, menginterpretasikan atau merevisi suatu fakta. 
Sedangkan proses untuk melakukan penelitian sering disebut dengan Penelitian Ilmiah. Penelitian 
ilmiah dapat digambarkan seperti gambar 2.  
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Gambar 2: Penelitian ilmiah 

 

Memiliki kemampuan untuk melakukan penelitian merupakan hal yang sangat penting 
dalam dunia pendidikan. Memiliki kemampuan di bidang penelitian merupakan nilai tambah bagi 
profesional.  

 

3.1 Metodologi Penelitian 

Makna metodologi sering diartikan berbeda antara satu peneliti dengan peneliti lainnya. 
Sering kali metodologi digunakan sebagai sinonim dari kata metode. Metodologi merupakan 
kumpulan prosedur atau metode yang digunakan untuk melakukan suatu penelitian. Metodologi 
adalah teori suatu metode [18]. Metode dapat diartikan sebagai cara berpikir, dengan demikian 
metodologi penelitian dapat diartikan sebagai pemahaman metode-metode penelitian dan 
pemahaman teknik-teknik penelitian. Dalam pembahasan mengenai metodologi terdapat beberapa 
hal yang harus diketahui :  

a. Apa asumsi yang dibuat  

b. Apa tujuan yang hendak diraih  

c. Apa metode yang digunakan  

d. Apa hasil dari setiap metode yang digunakan  

e. Bagaimana merepresentasikan hasil  

f. Bagaimana hasil tersebut dievaluasi  

 

Metodologi penelitian dapat dibagi dalam beberapa layer, layer pertama dilihat dari 
worldwiew, kedua dari heuristik nya dan ketiga dari topiknya. Model layer ini dalam Ilmu 
Komputer dapat dilihat pada tabel 1.  

Tabel 1: Tabel Metode Penelitian yang sering digunakan peneliti dalam Ilmu Komputer 

Layer Examples 

Worldviews Scientism 

Practism 

Research heuristics 

(sumber teori atau hipotesis) 

Cognitive science 

Decision science 

Formal methods 

Human center 

Software engineering 

System science 

Spesific issues Formal representation 

Parsimony 

Practical relevance 
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Dilihat dari worldview Metodologi Penelitian dapat dilihat dari dua aliran yakni scientism 
dan practism. Metodologi penelitian dari scientism dapat digambarkan seperti gambar 3, sedangkan 
practism dimodelkan seperi gambar 4 [18].   

 

 
Gambar 3: Metodologi penelitian scientism 

 

 
Gambar 4: Metodologi penelitian practism 

 

3.2 Metode Penelitian 

Prosedur atau metode dalam Metodologi Penelitian tersebut sering disebut dengan Metode 
Ilmiah. Metode-metode yang digunakan dalam suatu metodologi bersifat rasional dan empiris. 
Rasional dalam artian penelitian dilakukan dengan cara yang masuk akal dan empiris adalah dapat 
diamati oleh indera manusia. Metode Penelitian yang umum digunakan dalam penelitian antara lain 
adalah metode : Survey, Expostfacto, Eksperimen, Naturalistik, Policy Research, Action Research, 
Evaluasi, Sejarah serta Research dan Developmnet. Dalam suatu metodologi maka harus diketahui 
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asumsi yang dibuat, tujuan yang akan diraih, metode yang digunakan, hasil yang mungkin diraih, 
bagaimana menginterpretasikan dan bagaimana melakukan evaluasi hasil tersebut.  

 

4. METODE PENELITIAN ILMU KOMPUTER  

Ilmu Komputer merupakan ilmu yang sangat kompleks, sedemikian luasnya bidang ini 
sehingga penelitian dalam bidang ini juga menjadi demikian luasnya. Berbagai jurnal penelitian 
dalam bidang Ilmu Komputer menggunakan beberapa Metode. Dari beberapa penelitian pada Ilmu 
Komputer terlihat bahwa penelitian di bidang ini dapat dikategorikan menjadi 2 (dua) yakni :  

a. Penelitian berfokus pada Metode Penelitian  

b. Penelitian berfokus pada suatu bidang area penelitian  

Paper atau penelitian yang berfokus pada Metode Penelitian tertentu misalnya 
kualitatif [13], [17], [25], [4] Action Research [3], [5], teori grounded [11], atau gabungan beberapa 
teori misal teori grounded, development dan action research [7]. Sedangkan yang berfokus pada 
bidang tertentu misalnya mobile device [12].  

 

4.1 Skema Klasifikasi Ilmu Komputer 

Luasnya area di bidang Ilmu Komputer menjadikan bidang ini terbagi-bagi dalam beberapa 
klasifikasi. Menurut ACM Computing Clasification Schema [2] dalam bidang komputasi dapat 
terbagai dalam 11 bagian yakni :  

1. General Literature 

2. Hardware  

3. Computer Systems Organization  

4. Software  

5. Data  

6. Theory of Computation  

7. Mathematics of Computing  

8. Information Systems  

9. Computing Methodologies  

10. Computer Applications  

11. Computing Milieux  

Sedangkan menurut [1] sub area Ilmu Komputer terbagi menjadi 14 area yakni :  

1. Discrete Structures (DS)  

2. Programming Fundamentals (PF)  

3. Algorithms and Complexity (AL)  

4. Architecture and Organization (AR)  

5. Operating Systems (OS)  

6. Net-Centric Computing (NC)  

7. Programming Languages (PL)  
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8. Human-Computer Interaction (HC)  

9. Graphics and Visual Computing (GV) 

10. Intelligent Systems (IS)  

11. Information Management (IM)  

12. Social and Professional Issues (SP)  

13. Software Engineering (SE)  

14. Computational Science and Numerical Methods (CN)  

5. TAKSONOMI METODOLOGI PENELITIAN ILMU KOMPUTER  

Area yang cukup luas dalam bidang Ilmu Komputer menjadikan penelitian dalam bidang 
ini menjadi cukup luas, demikian pula pada metode penelitiannya. Pada tahun 2005 dibentuk 
SIGCSE-CRM [19] yang bertujuan untuk mengajarkan metode penelitian di bidang Ilmu 
Komputer. Penelitian yang ada dalam bidang Ilmu Komputer dapat dilihat dari beberapa sisi 
diantaranya, topik yang dipilih, metode yang digunakan dan pendekatan penelitiannya.  

 

5.1. Topik yang Dipilih  

Menurut topik yang dipilih penelitian yang dilakukan pada Ilmu Komputer paling banyak 
membahas mengenai konsep komputer yakni sebesar 28.27% diikuti dengan topik-topik khusus 
seperti bidang grafis, bioteknologi dan lain-lain sebesar 21.5% seperti yang terlihat pada table 2 
[15].  

 

Tabel 2: Tabel penelitian Ilmu Komputer menurut topik 

Problem solving concepts 14.7%

Computer concepts 28.7%

Systems/software concepts 19.1%

Data/information concepts 15.4%

Problem domain specific concepts 21.5%

 

5.2 Metode yang Digunakan  

 Pemilihan metode penelitian tertentu untuk melakukan peneltian di bidang Ilmu Komputer 
juga banyak dilakukan. Pada tahun 2002 paper yang membahas mengenai Metode Penelitian yang 
digunakan dalam Ilmu Komputer menyebutkan bahwa Metode Penelitian didominasi oleh 
penelitian berbasis Analisis Konseptual Matematika sebesar 73% [15] seperti yang tertampil pada 
tabel 3 [21]. 

  

Tabel 3: Tabel metode penelitian yang sering digunakan peneliti dalam Ilmu Komputer 

AR Action research -

CA Conceptual analysis 15.13%

CAM Conceptual analysis/mathematical 73.41%
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CI Concept implementation 2.87% 

CS Case study 0.16% 

DA Data analysis 0.16% 

DI Discourse analysis - 

ET Ethnography - 

FE Field experiment - 

FS Field study 0.16% 

GT Grounded theory - 

HE Hermeneutics - 

ID Instrument development - 

LH Laboratory experiment (human subjects) 1.75% 

LR Literature review/analysis 0.32% 

LS Laboratory experiment (software) 1.91% 

MA Meta analysis - 

MP Mathematical proof 2.39% 

PA Protocol analysis - 

PH Phenomenology - 

SI Simulation 1.75% 

SU Descriptive/exploratory survey - 

 

 

5.3 Pendekatan yang digunakan 

 Penelitian dalam bidang Ilmu Komputer juga dapat dilihat dari pendekatan cara melakukan 
penelitian, apakah penelitian tersebut dilakukan dengan cara deskriptif, evaluatif dan formulatif. 
Penelitian pada Ilmu Komputer dilihat dari pendekatan melakukan penelitian paling banyak adalah 
secara formulatif yakni sebesar 79.1% [15] seperti yang tertampil pada table 4 

  

Tabel 4: Tabel pendekatan cara penelitian Ilmu Komputer 

Deskriptif:  9.9% 

SD Sistem deskriptif 4.1% 

RL Review literatur 0.6% 

DL Dieskriptif lainnya 0.6% 

Evaluatif  11% 

DE Dedektif evaluatif 4.1% 

IE Interpretif evaluatif - 
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KE Kritika evaluatif - 

EO Evaluatif lainnya 9.9% 

Formulatif  79.1% 

KF Konsep formulatif 17.0% 

FF Framework formulatif 2.4% 

SF Standar formulatif 0.6% 

MF Model formulatif 5.7% 

PF Proses formulatif, metode, algoritma 52.6% 

TF Taksonomi formulatif 0.8% 

 

Penggunaan metode penelitian dari tahun ke tahun semakin banyak macamnya, 
perkembangan metode ini dapat dilihat dilihat pada gambar 5 [14].  
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Gambar 5: Perkembangan metode penelitian dalam Ilmu Komputer 

 

5.4 Siklus Hidup Penelitian 

Meskipun metode yang digunakan berbeda namun secara dasar penelitian di dalam Ilmu 
Komputer dapat digambarkan sebagai sebuah siklus hidup seperti gambar 6.  
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Gambar 6: Siklus hidup penelitian 

 

Sebagai contoh misalkan: 

a. Asumsi dan tujuan penelitian 

Menggunakan suatu asumsi awal atau dengan menetapkan tujuan penelitian 
(membandingkan suatu sistem yang sudah ada). Sebagai contoh PostgreSQL lebih cepat 
daripada MySQL pada data lebih dari 10 juta record. 

b. Metode yang digunakan 

Bagaimana cara mendapatkan data dan pengolahannya merupakan langkah kedua. 
Mendapatkan dari percobaan atau studi literatur kemudian mengukur sesuai dengan tujuan 
yang diharapkan.  

c. Hasil dan representasi 

Hasil yang didapatkan dan cara merepresentasikan hasil merupakan langkah selanjutnya 
dalam penelitian. 

d. Evaluasi hasil 

Apakah hasil yang didapat sudah sesuai dengan tujuan atau belum perlu dilakukan 
evaluasi. 

 

Penelitian akan terus berkembang sesuai dengan perkembangan Ilmu Komputer yang demikian 
dinamis. Penggabungan metode satu dengan yang lain ataupun pemunculan metode baru sangat 
mungkin terjadi di bidang Ilmu Komputer. 

 

6. KESIMPULAN 

a. Penelitian di bidang Ilmu Komputer sangatlah luas, terutama topik yang dapat diambil. 
Luasnya topik ini sesuai dengan luasnya area Ilmu Komputer yakni terbagi dalam 11 
bidang [2] atau 14 area [1]. Hal ini berkolerasi dengan metode penelitian yang dapat 
digunakan yakni terbagi dalam 22 metode penelitian [15],[21].  

b. Perkembangan Ilmu Komputer yang demikian dinamis juga memunculkan metode-metode 
baru dalam bidang penelitian. Prosentase metode penelitian pada tabel 3 sangatlah 
mungkin berubah, sebagai contoh metode Action Research dan Grounded Theory kini 
mulai banyak digunakan dalam bidang Ilmu Komputer. 
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